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Bootcamp:

Desarrollo Web

Programa online de 224 horas
(27 semanas)
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¢ Qué es un Bootcamp?

Una experiencia learning by doing significativa de aprendizaje, en la cual los
participantes adquieren conocimientos y desarrollan competencias tecnolégicas de
aplicacidon inmediata, de una manera practica y efectiva a través de sesiones
sincrbnicas semanales inferactivas en linea y actividades de aprendizaje en la
plataforma, guiados por profesores expertos y mediante modelo educativo integral.

Caracteristicas del programa:

Modalidad Bootcamp interactivo de 224 horas:
—— 104 horas de clases de clases sincronicas interactivas en linea (clases en vivo).
— 120 horas actividades asincronicas.

Las 104 horas de clases sincronicas interactivas en linea (clases en vivo)
se imparten en un periodo de 27 semanas:

— Fase de Preparacion

— Semana 1: 2 horas de clases

— Semana 2: 2 horas de clases

— Fase de Bootcamp

— Semanas de la 3 ala 27 (total 25 semanas): 4 horas de clase por semana

Las 120 horas de actividades asincronicas consisten en:
— Clases pregrabadas

— Ejercicios

— Foros

— Casos practicos

—— Exdmenes de certificacion

conoce mas >
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Objetivo:

El participante aprenderd fundamentos de programacidn y bases de datos para
dominar desarrollo frontend, con la finalidad de disenar una web funcional y atractiva
para el usuario final.

Los participantes se enfrentardn a retos en un concepto diferente, Bootcamps, en los
cuales se llevard a cabo la participacion de cada infegrante con su profesor en una

dindmica y experiencia Unica para mostrar sus conocimientos aplicados para ver
distintfas perspectivas.

Diferenciacion:

—— Incluye curso de nivelaciéon/preparacion,

—— Certificacion internacional con tecnologia Blockchain, de Embiz Foundation

(www.embizfoundation.org).

— Certificado de competencias laborales DC-3, de la Secretaria del Trabajo

y Previsidon Social (STPS).
— Experiencia de Bootcamps, en donde el aspirante se enfrentard a retos prdcticos
con su profesor y companieros de grupo con la finalidad de conocer distintas

perspectivas y métodos, utilizando herramientas valiosas.

—— Valor mds alto del mercado y en horarios adecuados para nuestros alumnos.

conoce mas >




Modelo educativo:

El programa estard distribuido de la siguiente manera:

Acceso a plataforma

Profesores expertos

Clases sincrénicas (en vivo)
Explicaciones prdacticas
Ejercicios guiados por el profesor
Retos en equipos e individuales
Sesiones live code, programacion (interactiva - en vivo)
Clases pregrabadas

Ejercicios

Foros de interaccion

Casos practicos

ExGmenes de certificacion

Beneficios:
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Al finalizar el programa, el participante obtendrd, ademds de su diploma de UVM, el
Certificado Digital Internacional avalado por Embiz Foundation, asi como el Certificado
DC-3 de Competencias Laborales, avalado por la STPS.

conoce mas >
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-l Fundamentos de programacion

a) Introduccién a la programacion

1.  Qué es la programacion.

2. Lenguagjes de programacién comunes
en el desarrollo web.

3. Sinfaxis basica.

4. Variables y tipos de datos bdsicos.

5. Operaciones bdsicas.

b) Variables, tipos de datos y operadores
1. Variables: declaracién, asignacion y uso.

2. Tipos de datos: nUmeros, cadenas y booleanos.

3. Operadores aritméticos, de comparacion
y légicos.
4. Conversidn de tipos de datos.

c) Estructuras de control de flujo
(condicionales y bucles)

Condicionales: if/else.

Bucles: for, while.

Anidamiento de estructuras de control de flujo.
Break y continue.

hown =

d) Funciones y modularidad

Definicién y llamado de funciones.
Parémetros y argumentos.

Variables locales y globales.

Creacidn y uso de moédulos.
Importaciéon y exportacion de médulos.

I

e) Estructuras de datos bdsicas (arrays, objetos)

1. Arrays: creacién, acceso y manipulacion.

2. Métodos de arrays: push, pop, shift, unshift,
splice.

3. Objetos: creacion y acceso a propiedades.

4. Meétodos de objetos: keys, values,
hasOwnProperty.

d) Debugging y manejo de errores
Uso de la consola de desarrollador.
Interpretacién de mensajes de error.
Depuracion de cédigo.

Bloques fry/catch.

Manejo de excepciones.

IR

conoce mas >
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2 Extraer datos mediante API

a) Introduccién a las API

1. Qué esuna APl

2. Beneficios de utilizar APl en el desarrollo web.
3. Ejemplos de APl comunes.

b) Métodos HTTP: GET, POST, PUT, DELETE

1. Qué son los métodos HTTP.

2. Cbémo funcionan los métodos GET, POST, PUT
y DELETE.

3. Utilizacién de los métodos HTTP para interactuar
con una API.

c) Tipos de API: REST, SOAP

1. Qué es una API REST y cdémo funciona.
2. Qué es una APl SOAP y cémo funciona.
3. Comparacién entre APl REST y SOAP.

d) Autenticacién de API: claves de API, OAuth
1. Qué es la autenticacién de API.
2. Cbémo utilizar claves de API para autenticarse
en una AP
3. Cbémo utilizar OAuth para autenticarse
en una API.

e) Uso de bibliotecas de JavaScript
para trabajar con API

1. Qué son las bibliotecas de JavaScript
y cdmo funcionan.

2. Ejemplos de bibliotecas de JavaScript
para trabajar con API.

3. Como utilizar una biblioteca de JavaScript
para extraer y manipular datos de API.

3 Creacidn de aplicaciones

a) Introduccién al patrén de disefio MVC

1. Qué es el patrén de disefio MVC.

2. Historia del patrén MVC.

3. Por qué utilizar el patrén MVC.

4. Diferentes implementaciones del patrén MVC.

b) Roles y responsabilidades de cada
componente (modelo, vista, controlador):
Qué es el patrdn de diseno MVC.
Historia del patrén MVC.
Por qué utilizar el patréon MVC.
Diferentes implementaciones del patrén MVC.

hown =

c) Ventajas del patrén MVC

1. Qué es el patrén de disefio MVC.

2. Historia del patrén MVC.

3. Por qué utilizar el patrén MVC.

4. Diferentes implementaciones del patrén MVC.

conoce mas >

d) Implementacion de MVC en diferentes
frameworks

Qué es el patfrén de disefio MVC.

Historia del patrén MVC.

Por qué utilizar el patréon MVC.

Diferentes implementaciones del patrén MVC.

oo~

e) Patrones de diseio adicionales relacionados
con MVC:

Qué es el patrdon de diseno MVC.

Historia del patrén MVC.

Por qué utilizar el patrén MVC.

Diferentes implementaciones del patron MVC.

owon -~

f) Diseiio de la arquitectura de la aplicaciéon
web utilizando MVC

Qué es el patrén de diseno MVC.

Historia del patrén MVC.

Por qué utilizar el patrén MVC.

Diferentes implementaciones del patrén MVC.

own -~




4 Desarrollo FrontEnd

a) HTML:
1. Infroduccién a HTML
- Qué es HTML y cémo funciona.
- Sinfaxis basica de HTML.
- Estructura basica de un documento HTML.
2. Elementos HTML
- Elementos bdasicos de HTML
(encabezados, parrafos, listas, etcétera).
- Etiquetas de formato de texto
(negrita, cursiva, efcétera).
- Enlaces e imagenes.
3.  Implementacién HTML

- Cémo implementar HTML en una pd&gina web.

- Buenas précticas para la organizacion
del cédigo HTML.

b) CSS:
Infroduccién a CSS
Qué es CSS y como funciona.
Sintaxis bdasica de CSS.
Reglas CSS y selectores.
Elementos a CSS.
Propiedades bdsicas de CSS
(color, tamano de fuente, etcétera).
Diseno de cajas (margen, borde, relleno).
Diseno de tablas y formularios.
Posicionamiento de CSS.
0. Posicionamiento de elementos

en una pdgina web ufilizando CSS.
11. Flexbox y CSS Grid.

ook wnN -~
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c) JavaScript (comportamiento dinamico)

1.

Programacién orientada a objetos.

2. Introduccién a la programacidon orientada
a objetos.

3. Creacion de objetos y clases en JavaScript.

4. Encapsulamiento, herencia y polimorfismo.

d) Jauery

1. Introducciéon a jQuery.

2. Qué es jQuery y como funciona.

3. Seleccion de elementos y manipulacion
de DOM con jQuery.

4. Eventos en jQuery.

5. Manejo de eventos con jQuery.

6. Eventos de ratén y teclado en jQuery.

conoce mas >
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5 Desarrollo BackEnd

a) Python: c) MyseaL:
1. Introduccién a Python. 1. Introduccién a MySQlL.
- Instalacién de Python y configuracion - Qué es MySQL y cémo funciona.
del entorno de trabajo. - Configuracién de MySQL y creacion
- Sintaxis bdsica de Python. de una base de datos.
- Variables, tipos de datos y operadores. 2. Implementacién de MySQL.
2. Control de flujo Python. - Creacién de tablas y relaciones en MySQL.
- Estructuras de control de flujo en Python - Interaccion con MySQL utilizando Python
(condicionales, bucles, etcétera). y Django.

- Funciones y argumentos en Python.
3. Tipos de datos Python.

- Listas, tuplas y diccionarios en Python.
4.  Programacion funcional en Python.

b) Django:
1. Infroduccién a Django.
2. Qué es Django y cdmo funciona.
3. Configuracién de Django y creacion
de una aplicacién web.
4. Teoria URLSs.
- Creacion de URLs y vistas en Django.
- Configuracion de rutas en Django.
5. Modelos Django.
- Creacion y configuracién de modelos
en Django.
- Interaccién con bases de datos utilizando
Django ORM.
6. Autenticacion Django.
- Creacidon de usuarios y autenticacion
en Django.
- Autenticacién basada en fokens en Django.

conoce mas )
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6 Configuracion del entorno de trabajo

a) Dependencias

1. Instalacién y configuraciéon de dependencias
para diferentes lenguajes de programacion
y frameworks.

2. Uso de administradores de paguetes como
npmy pip.

3. Manejo de versiones de dependencias
y resolucién de conflictos.

b) Linea de comandos

1. Introduccién a la linea de comandos.

2. Navegaciéon y manipulacién de archivos
y directorios.

3. Comandos bdasicos de la linea de comandos
para el desarrollo web.

c) Git

1. Introducciéon a Git.
2. Instalacién y configuracion de Git.
3. Creacibén y gestidon de repositorios locales
y remotos.
4. Trabajo en equipo y colaboracién utilizando Git.

d) GitHub

1. Introduccion a GitHub.

2. Creacidn y gestion de repositorios en GitHub.

3. Trabagjo en equipo y colaboracién utilizando
GitHub.

4. Uso de herramientas de GitHub como pull
requests, issues y proyectos.

7 Desarrollo de aplicacion web

a) Uso de la herramienta de Figma
1. Infroduccién a Figma.
- Inferfaz de usuario y herramientas de Figma.
- Creacioén y organizaciéon de proyectos
en Figma.
- Importacién y exportacion de disefios
en Figma.
2. Diseno de inferfaces de usuario y experiencia
de usuario en Figma.
- Diseno de wireframes y mockups en Figma.
- Diseno de layouts y estilos en Figma.
- Creacién de prototipos interactivos en Figma.
3. Colaboracién en equipo utilizando Figma.
- Trabajo en equipo y colaboracién en proyectos
de Figma.
- Comentarios y revisiones en Figma.
- Uso de plugins y recursos en Figma.

b) Uso de la herramienta Jira
1. Introduccién a Jira.
- Interfaz de usuario y herramientas de Jira.
- Creacién y configuracion de proyectos en Jira.
- Roles y permisos en Jira.
2. Creacidn y gestion de proyectos en Jira.
- Creacién y asignacion de tareas en Jira.,
- Gestidn de sprints y entregas en Jira.
- Seguimiento y reporte de progreso en Jira.
3. Asignacion de tareas y seguimiento
de proyectos en Jira.
- Priorizacién y asignaciéon de tareas en Jira.
- Comunicacién y colaboracién en equipo
utilizando Jira.
- Uso de herramientas de andlisis y métricas
en Jira.

conoce mas >
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8 Proyecto redl

a) Crear aplicacion
1. Identificacién y definicién de requerimientos
del proyecto.
2. Disefo y arquitectura de la aplicacién.
3. Desarrollo de la aplicacién utilizando
fecnologias y herramientas aprendidas
en el Bootcamp.

b) Hacer integraciones Front y BackEnd
1. Infegracién del FrontEnd y el BackEnd
de la aplicacién.
2. Diseno y desarrollo de APIs para la infegracion
entre el FrontEnd y el BackEnd.
3. Pruebas y depuracién de la integracion
entre el FrontEnd y el BackEnd.

conoce mas >

c) Sacar a produccién

1. Seleccién y configuracién de un servidor
de produccion.

2. Configuracién de la aplicaciéon para
la produccién.

3. Despliegue de la aplicacién en el servidor
de produccién.

d) Lanzamiento con dominio
1. Seleccidn y registro de un nombre
de dominio para la aplicaciéon.
2. Configuracién de DNS y apuntamiento
del nombre de dominio al servidor
de produccién.
3. Pruebas finales y lanzamiento de la aplicacion
al pdblico.
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Primer CV corto

Profesor:
Alejandro Anaya

Experiencia Profesional:

Amplia experiencia de mds de 30 anos en diversas dreas de Tecnologias de
Informacién, como: Infraestructura, Telecomunicaciones, Seguridad, Desarrollo de
Sistemas, Administracion, Planeacion, Control de Proyectos, Investigacion y Desarrollo de
Tecnologias, ha trabajado en la formacién de equipos multidisciplinarios con el objetivo
de infegrar grupos resilientes con una amplia autonomia para el trabajo remoto.

Tiene perfecto conocimiento de normas y est@ndares de las organizaciones que deben
cumplir con practicas de Gobierno Corporativo. Ademds, ha colaborado en la
obtencion de certificaciones internacionales (ISO 20000, ISO 9000 e ISO 27000) en
organizaciones que deben operar bajo marcos normativos y regulaciones de terceros.

Acostumbrado a la adopcién de estGndares y la creacion de metodologias basadas en
Sistemas de Gestidn. En el aspecto de inversiones, posee una fuerte disciplina en
materia de control de costos sin poner en riesgo la operaciéon; reduccion de costos,
mediante la implantacion de fecnologias basadas en soffware libre; sobre tecnologias
licenciadas, supervisidn para mantener términos de lo justo necesario.

Experiencia en la construccion de sinergias entre diferentes dreas para llevar a cabo

nuevas implantaciones de infraestructura tecnoldgica, priorizando las necesidades del
negocio.

Formacion Académica

— Mas de 500 horas de formacién en cursos de especializacion prdctica.
— Licenciatura en Sistemas de Computacion Administrativa, en la Universidad

del Valle de México.
Reconocimientos

Promociones y logros importantes en diferentes posiciones en el dmbito corporativo.

conoce mas >
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Segundo CV corto

Profesor:
Adridn Herndndez del Valle

Experiencia Profesional:

Profesional con décadas de experiencia en Ciencia de Datos y Finanzas. Pionero en
Latinoamérica en el tfema de infeligencia artificial. Ha gestionado varios proyectos de
ciencia y ha colaborado con corporaciones y agencias gubernamentales para
impulsar decisiones de negocio basadas en analitica avanzada. Domina el uso de
lenguajes de programacion estadistica para la Ciencia de Datos. Ademas, es
conferencista, escritor e investigador.

Reconocido profesor, impartid clases de economia en: 1) la Universidad Carlos Il de
Madrid, en Espana; 2) The Elliott School of International Affairs, de George Washington
University, en Estados Unidos. Actualmente es profesor en la Escuela Superior de
Economia, del Instituto Politécnico Nacional (ESE-IPN); la Universidad Panamericana
(UP); y el Instituto Tecnolégico Autbnomo de México (ITAM).

Formacion Académica

— Master en Inteligencia Atrtificial, OBS Business School y Universidad Politécnica
de Cataluna, Espana. 2020-2021.

— Madster en Estadistica, Columbia University, Estados Unidos. Mayo 2007.

— MEDEX, Instituto Panamericano de Alta Direccion de Empresa (IPADE),
México 2001-2003.

— Maestria en Ciencias en Economia; Especialidad en Economia Financiera,

ESE-IPN, México.
Reconocimientos

Publicd veinticuatro trabajos de investigacion y un libro. Fue lider de varios proyectos de
Ciencia de Datos. Dirigié cuatro tesis de doctorado y 10 tesis de maestria en Economia.

conoce mas >
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Beneficios de estudiar un diplomado
con Modelo Educativo lbaktor

Obtienes dos certificados:

—— Certificado Infernacional digital de alta seguridad y encriptacion, con examen
de certificacion, incluido en el costo de tu diplomado.

— Certificado DC-3 de la STPS.

Temas actualizados y de vanguardia:

Con gran capacidad de actualizaciéon y reinvencién al ser de una duracién mas corta
que ofros posgrados, un diplomado te ofrece una capacitacidon enfocada en temas
relevantes y de alta demanda para el mercado laboral.

Capitaliza lo aprendido:
El alto enfoque prdctico y estratégico de un Diplomado hace que cada mddulo sea
aplicable desde el primer dia 1 en tus actividades profesionales y desarrollo personal.

Mejora tus oportunidades laborales:
Enriguece tu CV especializdndote y posicidnate como el mejor candidato.

Networking:

No solo compartirds saldn de clases con buenos companeros, fambién con excelentes
profesionistas con los que podrds intercambiar puntos de vista, tips y oportunidades de
negocio.

Profesores con mas 15 anos en experiencia profesional:

Toma clases de la mano de expertos en su disciplina con amplia experiencia
compartiendo su conocimiento y trabajando en las mejores empresas nacionales e
internacionales.

Duracion:
La duracion del diplomado es de 6 meses, asi podrds aplicar lo aprendido muy
répidamente y seguir creciendo profesionalmente.

Diploma:
Todos nuestros Diplomados y Certificaciones tienen validez curricular.

conoce mas >
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Beneficios del Modelo Educativo lbaktor

Clases pregrabadas y en vivo:
Estudia a tu ritmo, con material de gran calidad, puedes consultar todas las sesiones en
el horario que mas te convenga.Todas las clases en vivo se graban para tu comodidad.

Experiencias de aprendizaje online:

Foros.

Juegos.

Ejercicio y herramientas para aplicarlas en tu tfrabajo o proyectos.
Casos practicos.

Acceso a materiales complementarios.

Contenido siempre disponible:

Podrds consultar y descargar el material desde la plataforma en cualquier momento del
dia, durante todo el tiempo que dure tu diplomado.

Ademds, nuestra plataforma es multidispositivo, asi podrds estudiar en cualquier
computadora de escritorio, laptop, tableta o smarfpohone.

Soporte técnico:
El equipo de soporte técnico estard a tu disposicion en todo momento para ayudarte a
resolver cualquier situacion.

Chatbot:

Mediante el cual fe podemos apoyar en todos los temas relacionados con fu
experiencia en el diplomado y generamos fickets de servicio para tu comodidad,
tfranquilidad y seguridad.

Asesoria y acompainamiento:
Cuentas con Seguimiento Académico a través de Whatsapp y otras herramientas a
distancia en fiempo real, para resolver tus dudas y dar retroalimentacion.

Evaluacion y seguimiento agil:
Tendrds retroalimentacion fluida y objetiva de tu progreso en el programa para el logro
de tu certificado internacional.

conoce mas >
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